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非 线 性 编辑 软件 技术 在 电视 节目 制作 中 的 运用 研究 


摘 要 : 科技 的 发 展 带 来 了 计算 机 信息 技术 的 迅速 发 展 ， 带 动 了 电视 行业 的 进步 和 发 展 ， 数 字 化 技术 在 各 行 各 业 中 均 得 到 了 
有 效 的 利用 。 非 线性 编辑 技术 也 得 到 了 普遍 利用 ， 被 广泛 运用 在 制作 电视 节目 中 ， 此 方法 具有 高 效 和 快捷 的 特点 ， 是 从 电影 
剪辑 演化 来 的 ， 与 过 去 的 视频 线性 编辑 相 比 ， 利 用 非 线性 编辑 技术 ， 最 大 的 有 点 就 是 在 利用 计算 机 技术 上 。 利 用 各 种 不 同 的 
软件 编辑 视频 ， 在 视频 中 加 入 一 些 音效 或 是 特效 等， 使 视频 更 加 生动 ， 画 面 感 更 强 。 并 且 ， 该 技术 的 应 用 可 以 大 大 提高 工作 
效率 ， 实 现 视频 的 长 时 间 保存 ， 大 大 降低 了 在 视频 制作 中 的 成 本 。 这 些 优 点 ， 都 促进 了 该 技术 的 应 用 ， 使 得 该 领域 发 展 得 到 


突破 ， 成 为 电视 电影 制作 的 里 程 碑 ， 对 于 视频 制作 有 着 重要 的 影响 。 
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计算 机 信息 技术 的 普及 和 发 展 ,使 电视 行业 不 断 突 
破 ， 数字化 技术 作为 重要 的 技术 ， 在 不 同 领域 都 得 到 了 
广泛 应 用 。 当 前 ， 几 乎 所 有 的 电视 台 制 作 都 采用 的 电视 
制作 编辑 方式 ， 即 非 线性 编辑 方式 ， 它 的 功能 很 多 ， 效 
率 很 高 ， 被 普遍 运用 于 不 同 领域 。 该 技术 实现 和 计算 机 
技术 的 有 将 结合 ， 并 且 对 数字 视频 技术 加 以 利用 ， 通 过 
计算 机 和 编辑 处 理 软件 ， 辅 助 以 音频 处 理 器 ， 在 电视 制 
作 中 实现 了 全 面 的 优化 。 

1. 非 线性 编辑 技术 概念 

当前 ， 电 视 的 普及 和 发 展 ， 也 带动 了 非 线 性 编辑 技 
术 的 发 展 ， 逐 渐 代 奉 了 传统 的 编辑 方式 ， 在 专业 硬件 设 
备 和 编辑 系统 条 件 下 ， 可 以 利用 计算 机 实现 对 视频 编辑 
的 统一 工作 ， 按 照 时间 先 后 开展 非 线性 的 编辑 工作 。 和 
之 前 的 磁带 制作 方式 相 比 ， 该 方法 的 效率 很 高 ， 并 且 方 
便 操 作 ， 大 大 提高 了 编辑 工作 效率 。 另 外 ， 在 计算 机 辅 
助 下 ， 可 以 快速 地 进行 视频 的 选择 和 调用 ， 这 样 既 简化 
了 编辑 的 过 程 ， 又 节省 了 时 间 , 减少 了 乱用 素材 的 现象 。 
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转化 成 模拟 信号 ， 从 而 实现 了 相互 的 转换 。 

利用 非 线 性 进行 编辑 ， 不 仅 要 靠 硬 件 ， 还 需要 软件 
技术 ， 只 有 实现 硬件 和 软件 之 间 的 支持 ， 才 能 实现 整体 
的 系统 建设 。 因 此 ， 非 线性 编辑 技术 是 将 数字 化 和 计算 
机 相互 结合 的 产物 。 硬 件 设备 方面 ， 其 主要 的 设备 就 是 
计算 机 、 网 络 存储 设备 和 视频 卡 等 ; 软件 设备 则 包含 了 
非 线性 编辑 软件 和 各 种 图 像 和 音频 的 处 理 软 件 。 当 前 ， 
不 断 利 用 和 完善 非 线 性 编辑 系统 ， 可 以 不 断 提 高 影视 制 
作 水 平 ， 使 其 更 加 方便 操作 ， 逐 渐 实 现 其 大 众 化 。 非 线 
性 编辑 系统 以 其 优越 性 得 到 了 很 快 的 发 展 ， 其 编辑 技术 
得 到 了 广泛 使 用 ， 受 到 了 一 致 好 评 。 
3. 非 线 性 编辑 技术 的 工作 特点 

利用 非 线性 编辑 技术 进行 节目 制作 时 ， 主 要 是 靠 系 
统 来 完成 , 与 传统 的 编辑 技术 比 起 来 , 它 有 着 几 个 特点 。 
3. 1 较 高 的 工作 效率 

对 视频 进行 处 理 时 ， 利 用 非 线性 编辑 技术 ， 使 用 的 
媒介 多 为 光盘 和 硬盘 。 在 硬盘 的 表面 ， 有 一 圈 圈 的 磁道 ， 


在 计算 机 和 编辑 处 理 软件 的 辅助 下 ， 将 非 线 性 编辑 方式 
应 用 到 电视 节目 中 ， 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 ， 实 现 视 
频 的 简化 ， 从 而 节省 存储 空间 。 
2. 非 线 性 编辑 技术 的 工作 原理 

所 谓 非 线 性 编辑 技术 ， 利 用 的 是 视频 卡 和 计算 机 ， 
辅助 以 各 种 相关 的 编辑 软件 ， 如 此 ， 就 实现 了 对 计算 机 
中 视频 的 处 理 ， 从 而 利用 视频 卡 ， 实 现 了 视频 之 间 的 输 
出 和 输入 。 该 技术 的 利用 ， 其 基本 的 工作 原理 就 是 在 各 
种 设备 中 进行 信号 源 的 输入 ， 将 其 输入 到 摄像 机 和 录影 
机 中 ， 之 后 利用 视频 卡 ， 实 现 对 模拟 信号 的 转化 ， 使 其 
生成 数字 信和 号， 然后 压缩 处 理 这 些 数字 信和 号， 使 其 成 为 
数据 文件 ， 在 计算 机 中 进行 存储 。 然 后 ， 编 辑 人 员 利 用 
编辑 软件 对 视频 进行 处 理 。 比 如 ， 在 视频 中 加 入 特效 和 
字幕 等 ， 再 利用 视频 卡 ， 将 这 些 做 好 的 视频 进行 转化 ， 


其 中 , 对 视频 进行 存储 时 , 多 以 编码 形式 , 记录 在 磁道 上 。 
利用 激光 磁头 ， 对 准 硬盘 ， 进 行 快速 扫描 ， 这 样 可 以 获 
得 最 初 的 数据 和 人 信息， 并且， 该 方式 简便 容易 操作 。 在 
过 去 的 编辑 技术 中 ， 是 利用 磁头 完成 扫描 ， 该 磁头 位 于 
摄像 机 上 , 该 操作 为 连续 性 的 , 在 利用 非 线性 编辑 技术 时 ， 
其 操作 为 非 连 续 性 的 ， 可 以 在 同一 时 间 ， 同 时 访问 多 个 
视频 ， 这 样 不 仅 使 得 读 取 速 度 大 大 降低 ， 而 且 可 提高 视 
频 编 辑 的 效率 。 
3. 2 可 以 实现 长 时 间 的 视频 信息 保存 

长 久 以 来 ， 人 们 都 十 分 重视 对 视频 信息 的 保存 ， 得 
到 了 内 部 的 不 断 关 注 。 众 所 周知 ， 利 用 摄像 机 磁带 ， 不 
能 长 时 间 对 信息 进行 储存 。 非 线性 编辑 技术 弥补 了 其 在 
这 方面 的 不 足 ， 得 到 快速 发 展 ， 并 且 脱 颖 而 出 ， 它 可 以 
把 视频 保存 在 光盘 或 者 是 硬盘 中 ， 从 而 可 以 长 间 的 储存 
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视频 ,进行 数据 读 取 时 , 磁头 可 以 不 需要 直接 接触 磁盘 ， 
这 样 也 就 避免 了 对 磁盘 的 损伤 , 完成 了 视频 的 信息 保存 ， 
实现 了 对 其 长 时 间 的 存储 。 
3. 3 视频 加 工 方式 灵活 简洁 

非 线性 编辑 技术 和 传统 的 技术 有 很 大 的 区 别 ， 特 别 
是 在 视频 的 处 理 方面 , 非 线 性 编辑 技术 利用 的 是 时 间 线 ， 
将 显示 在 计算 机 上 的 各 个 画面 的 顺序 打 乱 ， 然 后 重新 组 
合 画 面 。 因 此 , 在 处 理 视频 时 , 对 非 线性 编辑 技术 的 应 用 ， 
可 以 对 画面 进行 各 种 操作 ， 并 且 具 有 简便 性 ， 大 大 提高 
了 视频 编辑 的 效率 。 该 技术 的 应 用 也 确保 了 在 视频 制作 
中 不 同 特效 的 使 用 和 插入 ， 如 音乐 和 虚拟 背景 等 。 因 此 ， 
从 很 大 程度 上 提高 了 视频 的 真实 性 和 感染 性 。 
3. 4 确保 画面 的 允 真 效果 

在 非 线性 编辑 系统 的 应 用 中 ， 需 要 使 用 数字 技术 进 
行 视 频 处 理 ， 而 不 是 只 对 信息 和 数据 进行 重新 排列 ， 这 
样 便 使 得 在 后 期 的 操作 中 可 以 重新 编排 数据 ， 这 样 便 在 
很 大 程度 上 确保 了 视频 的 质量 和 效果 。 因 此 ， 利 用 该 技 
术 能 够 实现 对 视频 的 保存 的 完整 ， 从 而 增强 视频 信和 号 的 
质量 。 使 用 该 技术 利用 这 些 编辑 软件 ， 能 够 对 视频 画面 
进行 自由 调整 ,改变 色彩 和 亮度 等 因素 ， 使 得 视频 画面 
更 加 通 真 和 形象 , 从 而 提高 画面 的 效果 , 保持 其 盘 真 度 。 
4 在 电视 节目 制作 中 非 线 性 编辑 技术 的 应 用 
4.1 保存 和 提取 节目 素材 方面 

在 利用 非 线 性 技术 进行 编辑 时 ， 受 到 输入 和 输出 的 
影响 ， 视 频 的 编辑 工作 人 员 在 对 视频 进行 编辑 时 ， 要 选 
合适 的 存 取 路 径 ， 从 而 提高 素材 的 存 取 效 率 。 然 而 ， 
在 实际 的 编辑 工作 中 ， 工 作 人 员 需 要 进行 大 量 的 素材 编 
辑 ， 这 就 会 使 很 多 没有 意义 的 素材 存在 电脑 中 ， 占 据 硬 
盘 人 位置。 同时， 在 编辑 过 程 中 ,会 使 得 小 视频 的 窗口 占 
据 整个 电脑 显示 屏 ， 这 样 就 会 导致 在 素材 查找 中 无 法 实 
现 精准 查找 。 因 此 ， 进 行 素 材 管理 时 ， 要 提高 素材 的 存 
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也 需要 经 验 和 思考 ， 才 能 实现 事物 规律 的 有 效 组 合 。 通 
过 对 实物 研究 ， 形 成 规律 感 ， 然 后 将 优秀 编辑 思维 融入 
其 中 , 从 而 实现 镜头 的 有 效 组 合 。 另外 , 做 好 镜头 的 筛选 ， 
可 以 促进 对 远景 、 近 景 和 中 景 不 同 层次 的 利用 ， 实 现 对 
镜头 的 有 效 掌 握 。 
4. 3 字幕 的 添加 

在 电视 节目 当中 ,字幕 有 着 重要 的 作用 ， 它 是 对 视 
频 的 补充 ， 起 到 延伸 视 音频 作用 。 试 听 的 过 程 中 ,字幕 有 
着 更 为 直接 的 表达 能 力 ， 如 果 可 以 实现 对 电视 节目 的 同期 
解说 ， 就 可 以 实现 主题 的 有 效 突 出 ， 从 而 促进 画 声 同步 。 
其 中 ， 利 用 索 贝 编辑 系统 时 ， 能 够 把 字幕 编辑 窗口 应 用 进 
来 ,在 菜单 当中 进行 字幕 组 件 的 编辑 ， 拖 动 鼠 标 ， 可 以 实 
现 对 字幕 长 度 和 范围 的 调节 ， 从 而 使 字幕 位 置 恰当 ， 在 出 
入 时 间 上 与 视频 和 音频 相互 吻合 ， 更 加 恰当 。 
4.4 特技 的 使 用 

利用 非 线性 编辑 系统 时 ， 要 兼顾 到 编辑 工作 者 的 特 
色 创 意 和 节目 的 需求 ， 加 强 对 于 特技 的 使 用 ， 增 强 其 使 
用 效果 ， 从 而 使 得 制作 电视 节目 时 ， 特 效 的 使 用 更 加 方 
便 和 有 效 。 如 果 要 删除 掉 选 择 的 特技 ， 只 需要 点 击 左 键 ， 
然后 删除 就 行 ， 该 操作 是 十 分 简单 的 。 在 特技 使 用 中 ， 
复制 和 粘贴 也 可 以 利用 鼠标 就 能 够 完成 ， 利 用 粘贴 ， 加 
人 和 有趣 特效 。 
结语 

综 上 所 述 ， 计 算 机 和 信息 技术 的 快速 发 展 ， 传 统 的 
电视 节目 编辑 已 经 无 法 适应 不 断 增 长 的 需求 。 因 此 ， 引 
入 非 线性 编辑 系统 , 可 以 实现 在 计算 机 平台 的 数据 操作 ， 
大 大 降低 编辑 的 成 本 ,减少 了 编辑 的 时 间 ， 实 现 了 视频 
之 间 的 灵活 转换 , 对 于 提高 图 像 的 质量 也 有 着 重要 意义 。 
当前 ， 信 息 技术 深入 发 展 ， 必 然 带 来 非 线性 编辑 软件 技 
术 的 提高 ， 将 会 带动 数字 化 程度 的 发 展 ， 促 进 电视 节目 
水 平 的 不 断 提 高 。 品 


取 效 率 ， 使 其 满足 要 求 。 需 要 在 计算 机 中 实现 对 不 同 素 
材 的 备注 ， 加 以 分 类 ， 并 且 表 明 素 材 的 种 类 ， 从 而 使 得 
俭 索 工 作 更 加 有 效 和 实用 。 另 外 ， 进 行 素 材 的 存 取 时 ， 
还 要 考虑 到 节目 的 时 长 , 针对 硬盘 的 容量 选择 合适 素材 ， 
进行 压缩 和 存 取 。 

4. 2 镜头 的 组 接 

进行 输入 、 编 辑 和 输出 这 三 项 工作 ， 是 进行 非 线性 
编辑 的 基本 步 又。 其 中 ， 进 行 视 频 和 音频 的 编辑 ， 已 经 
成 为 电视 制作 者 的 重要 工作 ， 制 作 节 目 时 ， 编 辑 工作 者 
要 对 内 容 有 效 地 把 控 和 掌握 ， 从 整体 认 知 进行 把 控 ， 充 
分 了 解 节目 的 内 容 ， 灵 活 地 进行 各 项 操作 ， 根 据 不 同 的 
节目 需求 , 增强 编辑 的 工作 意识 。 对 于 编辑 工作 者 而 言 ， 
其 业务 技能 十 分 重要 ， 只 有 不 断 增 强 业务 技能 ， 才 能 镇 
定 沉着 地 处 理 杂 乱 镜头 ,保持 清晰 的 制作 思路 ， 确 保 选 
取 的 镜头 有 价值 性 。 在 非 线 性 编辑 工作 中 ， 镜 头衔 接 和 
组 合 工作 有 着 十 分 重要 的 地 位 ， 即 便 是 处 理 零碎 镜头 ， 
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